Fotbalova asociace Ceské republiky
Pravidlova komise
Diskarska 2431/4, 160 17, Praha 6 — Strahov

Zmény a dopliiky v Pravidlech fotbalu FACR
platnych od 1.7.2013

Uvedeny jsou zde strucné pouze podstatnejsi zmény a Upravy pravidel, v novych PF 2013 jsou jeste dalsi nepodstatné
drobné Upravy a dodatky, které nejsou pro zakladni vyklad novych pravidel nutné potiebné. Pravidiova komise FACR
pfedpoklada, Ze rozhod¢i a delegati pfi podrobnéjSim studiu novych pravidel se sami s ostatnimi drobnymi Upravami se-
znami.

Upravy Pravidel fotbalu 2013 oproti PF z roku 2011 - zmény a dodatky jsou v textu vy-
znaceny modre

Pravidlo 3 - Pocet hraci
Pocet stfidani hracu v soutéZich dospélych :

Rozhodnuti FACR - ¢l.2 a)

Stavajici text a novy text :

V soutéznich utkanich musi pred utkdnim kazdé druzstvo uvést do zapisu o utkani nihradniky
druzstva v poctu nejvyse sedmi osob, ze kterych smi v prub¢hu utkani vysttidat v profesionalnich
soutézich nejvyse ti'i hrace a v neprofesionalnich soutéZich az pét hracu, pokud neni SoutéZnim
Ffadem nebo Rozpisem prisluSné soutéZe stanoveno jinak. Nahradnici, jejichZ jména nebyla zapsa-
na do zapisu o utkdni pfed podpisem kapitana, mohou byt nasazeni do hry a do zapisu o utkéani dopl-
néni dodatecné, jen jestlize to vyslovné umoziuje Rozpis ptislusné soutéze.

Odvodnéni:

Na semindri predsedit KFS a OFS s VV FACR v Bad Goeggingu 12.-13.4.2013 byla projedndna a
prodiskutovana riizna témata pro rozvoj fotbalu a jednim z nich byl vyssi pocet stiidani v soutéZich
dospélych. Na zdklade souhlasu vétsiny zucastnénych navrhuje Pravidlova komise mozZnost poctu
stridani az péti hracu ve vSech neprofesionalnich soutéZich dospélych, v soutézich mladeze ziistavaji
pocty stiidani nezménény dle SR. Nékteré KFS ( OFS ) jiz v praxi visi pocet stitdani dokonce apli-
kuji a zavedenim zmény se predejde riiznym dotazum a nejasnostem, zda to neni v rozporu s pravidly
fotbalu.
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Vyklad pravidla k vyméné hrace a nahradnika pred zahajenim utkani :
Vyklad k pravidlu - v§eobecna ustanoveni - €l. 4

Novy text:

Pokud néktery z nahradniki (uvedenych v ZoU) nastoupi na za¢atku utkani na hraci plochu
misto hrace (uvedeného v ZoU v zakladni sestavé) a rozhod¢i neni o této vyméné informovan:

rozhod¢i umozni nahradnikovi pokracovat v utkani

nahradnikovi neni udélen Zadny osobni trest

proviniv§imu se druZstvu neni sniZen pocet povolenych stiidani

rozhod¢i poda o incidentu (o udalosti) zpravu Fidicimu organu

Oduvodnéni:

Nezridka dochazi k vymeéné hrace a nahradnika pred zahajenim utkani poté, co jsou

rozhodc¢imu oznamenda jména hrdace a nahradnika. Veétsinou se tak deje nasledkem zranéni hrace pri
rozcvicovani. Vyména je povolena, pokud je rozhodci predem informovan, ale je nutné stanovit
spravny postup rozhodciho, pokud tento neni o vymeéné informovan predem.

Pravidlo 4 - Vystroj hraci
Vyklad pravidla o pouzivani pasky na stulpnach :

Stavajici text:
Zakladni vystroj - stulpny

Novy text:

stulpny - pokud vné stulpen pouzije hra¢ pasku nebo jiny material, musi mit barvu stejnou ja-
ko ta ¢ast stulpen, na kterou je paska pouzita

Odlvodnéni:

Stale vice hrdcii pouziva neumérné mnozstvi pasek vné stulpen. Tyto pasky mohou mit ruzné barvy,
které kompletne zmeni vzhled stulpen. To miize zpiisobit zaménu (nejasnosti), obzvlasté v pripade asi-
stentut rozhodciho, kteri potrebuji prave na zakladé barvy stulpen urcit, ktery hrac se dotknul mice ja-
ko posledni predtim, nez mic opustil hraci plochu
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Cisla na vystroji hraéu :

Vyklad k pravidlu ¢l 3

Stavajici text:

Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéze nestanovi jinak, pouzije brankar Cislo 1, ostatni hraci Cisla 2
az 11, nahradnici ¢islo 12 a vyssi.

Novy text:

Pokud Soutézni fad nebo Rozpis soutéze nestanovi jinak, pouZzije brankaf ¢islo 1, ostatni hraci a
nahradnici 2 az 99.

Oduivodnéni:
JiZ del$i dobu v praxi hrdci nepouZivaji jen Cisla 2 — 11 a nahradnici 12 a vys$i, vétSinou si moznost Cisel na vystroji
upravuj samotné Rozpisy pfislusnych soutézi, zménou proto dojde k souladu s pravidly fotbalu.

Pravidlo 5 — Rozhod¢i
Vyklad k pravidlu :

Rozhod¢i ma pravo utkani nezahijit nebo ho predéasné ukondit :

Stavaijici text:

a)  Pro neuposlechnuti rozhod¢iho hracem

Zdraha-li se vylouc¢eny hrac¢ opustit hraci plochu a prostor hfiste, stanovi rozhod¢i kapitanovi jeho
druzstva kratkou lhitu, nejvyse vsak 2 minuty, béhem nizZ je vylouc¢eny hra¢ povinen odebrat se do
kabiny svého druzstva. Jestlize po uplynuti této lhiity vylou¢eny hra€ neodejde, rozhod¢i utkani
ukon¢i stejnym zptisobem jako v piipad¢€ inzultace.

Novy text:

b) Pro neuposlechnuti rozhod¢iho prisluSnikem druZstva

Zdraha-1i se vylou€eny nebo vykazany prislusnik druzstva opustit hraci plochu, resp. prostor hiiste,
stanovi k tomu rozhod¢i kapitanovi jeho druzstva kratkou lhitu, nejvyse vsak 2 minuty. Jestlize po
uplynuti této lhiity vylouc¢eny nebo vykazany prisluSnik druZstva neodejde, rozhod¢i utkani ukonci
stejnym zptisobem jako v piipad¢ inzultace.

Vylouceny hrac je povinen odebrat se do kabiny svého druzZstva.

Oddvodnéni:

V PF bylo opatreni a postup R, kdyz vylouceny hrac nechtél opustit HP, ale vykazaného funkcionafe z TZ jiz pravidla ne-
feSila. Nyni je stejny postup R u kazdého funkcionafe vykazaného z TZ jako u vylouGenych hracd.
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Postup rozhodc¢iho pri zranéni hrace :
Novy text:

(1) Navrat oSetfovaného hriace na HP po uplynuti doby 3 minut:

Na zakladé rozhodnuti VV FACR je v CFL, MSFL a divizich nafizeno, Ze ofetfovany hra¢ na
hraci ploSe se po jejim opusténi smi vratit nejdiive po uplynuti doby 3 minut. V niZSich souté-
Zich ( KFS a OFS) je tento postup doporucen, a je na samotném ridicim organu prislusné sou-
téZe, zda bude v Rozpisu prislusné soutéZe uveden a na hraci ploSe vyuzivan.

(2) Pravidlova komise FACR k tomu stanovuje jednotny postup R a AR:

Rozhodujicim okamZikem pro opusténi hraci plochy je vstup lékare ( zdravotnika, maséra ¢i
jiné osoby ) ke zjisténi zdravotniho stavu hrace ¢i jeho oSetieni. Pokud nékdo vstoupi na HP z
diivodu zjiSténi zdravotniho stavu hrace a pripadného oSetieni, musi hra¢ HP opustit i kdyby k
oSeti‘eni viibec nedoslo.

(3) Vyjimky, kdy hraci nemusi po oSetieni hraci plochu opustit :
e je zranén a oSetfovan brankar
e jsou soucasné oSetiovani brankar a hrac soupere z pole
e jsou oSetfovani dva hraci téhoZ druzstva
e jsou oSetfovani dva hraci téhoZ druzstva a s nimi hra¢ druZstva souperie
e pokud je hrac oSetfovan po prestupku, za ktery je provinivsi se hra¢ soupere vyloucen

Ve vsech ostatnich pripadech musi hra¢ hraci plochu opustit a smi se na ni vratit se souhlasem
R (AR) nejdrive po uplynuti doby 3 minut.

A

Doba 3 minut se méfi od okamZiku navazani hry po odchodu oSetfovaného hrace z hraci plo-
chy.

Za dodrZeni doby 3 minut jsou zodpovédni AR (delegovani), pokud neni k utkani delegovany
AR, zodpovida rozhodci.

Pokud hrac¢ sam opusti hraci plochu , aby se nechal oSetfit mimo ni, aniZ by vstoupila jina oso-
ba na hraci plochu a ve hie se pokracuje, miiZe se, se svolenim R vratit na HP ihned po oSetie-
ni, nemusi ¢erpat dobu 3 minut

V praxi mohou nastat situace, jejichZ reSeni bude nasledujici:

e hrac po oSetieni opusti hraci plochu v zavérecnych minutach 1. polo¢asu utkani a do konce
polocasu (v€etné nastavené doby hry) nebude mimo HP predepsané 3 minuty - po uplynuti
polocasové prestavky nastupuje hra¢ normalné do hry, tzn., Ze nebude na zac¢atku druhého
polocasu cerpat zbytek z 3 minut

e opusti-li oSetFovany hra¢ hraci plochu kdykoliv v prubéhu utkani a druzstvo tohoto hrace
pri nejbliZS§im preruseni hry vystfidd, miZe nidhradnik nastoupit do hry ihned, povinnost 3

rwr

minut se neprenasi na nahradnika nastupujiciho do hry

¢ opusti-li oSetFovany hrac hraci plochu kdykoliv v pribéhu utkani a z tohoto diivodu klesne
pocet hraci v jeho druzstvu pod sedm, rozhod¢i necha pokracovat ve hi‘e za predpokladu,
Ze se hrac po uplynuti 3 minut bude moci (ze zdravotnich diivodu) vratit na hraci plochu;

je-li ziejmé, Ze se hrac¢ na hraci plochu vratit nemiiZe a po¢et hraci klesne definitivné pod
sedm, R utkani pred¢asné ukonci pro nedostatecny pocet hraci.
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Pravidlo 6 — Asistent rozhodciho

ROZHODNUTI FACR

Novy text:

5. Asistent rozhod¢iho je povinen rozhod¢iho upozornit na jeho omyl, jestlize vidi, Ze rozhod¢i
udéluje osobni trest nespravnému hraci (nebo nahradnikovi). Musi tak ale ucinit drive, nez
rozhod¢i znovu zahaji hru.

Oduvodnéni:

Doslo k situacim, kdy R udélil OT jinému hraci a AR na chybu nereagovali, nebo reagovali pozde,
kdy uz hra bylo opét zahdajena, proto byla povinnost AR rozsirena o povinnost upozornit R o této
chybé jeste nez bude zahdjena hra.

Pravidlo 8 — Zahajeni a navazovani hry

Vyklad pravidla o dosazeni branky pfimo z mi¢e rozhod¢iho :

Stavajici text:
Mi¢ rozhodé&iho - TRESTNI USTANOVENI

Mic rozhodciho se opakuje, jestlize
e micC se dotkne nékterého hrace diive nez zeme,

e mic opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale diive, nez se ho dotkl n¢ktery z hracu.

Novy text:

Mi¢ rozhodéiho - TRESTNI USTANOVENT

Mic¢ rozhodciho se opakuje, jestlize

o mic se dotkne nékterého hrace diive nez zeme,

e mic opustil hraci plochu poté, co se dotkl zemé, ale diive, nez se ho dotkl n¢ktery z hracu.

Pokud se mi¢ dostane do branky:

e je-li mi¢ rozhod¢iho kopnut piimo do souperovy branky, je narizen kop od branky
e je-li mi¢ rozhod¢iho kopnut piimo do vlastni branky, je nafizen kop z rohu

Stavajici text:

VYKLAD K PRAVIDLU — Mi¢ rozhod¢iho &l. 6

Pfi mic¢i rozhod¢iho nemiize byt hrac v ofsajdu; to znamena, Ze kterykoli hra¢ mtze bezprostfedné po
spravném provedeni mice rozhod¢iho dosdhnout branky, i1 kdyz je v ofsajdové pozici. Rozhod¢i rov-

néz uzna vlastni branku, jestlize se bezprostiedné po spravném provedeni mice rozhod¢iho dotkne
mice hrac branici strany a mic poté skonci v brance jeho druzstva.

g6l nefér z MR Kodan - Sacht. Donéck Zastupce.nk
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Novy text:

VYKLAD K PRAVIDLU — Mi¢ rozhod&iho ¢l. 6

P¥i mici rozhod¢iho nemiiZe byt hrac v ofsajdu; to znamen4, Ze kterykoli hra¢ muZe bezpro-
stifedné po spravném provedeni mic¢e rozhodciho pokracovat ve hre, i kdyZ je v ofsajdové pozi-
ci.

Oduvodnéni:

Doslo k mnozstvi situaci, kdy bylo branky dosazeno ze sporného (diskutabilniho) mice rozhodciho.
Coz vedlo k velkému tlaku na rozhodci pri uznani takove branky. Poté dochdzelo k nevidanym situa-

cim, kdy ihned po provedeni vykopu umoznilo druzstvo souperi vstieleni branky bez jakékoliv snahy o
braneni.

Pravidlo 10 - Dosazeni branky

Vyklad pravidla o dosazeni branky pfimo z mi¢e rozhod¢iho :
Vyklad k pravidlu ¢l.5a6

Stavajici text a novy text :

Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ do soupefovy branky piimo:
a) z neptimého volného kopu,

b) z vhazovani mice,

¢) z mic¢e rozhodciho.

Hra se navaZe kopem od branky.

Rozhod¢i branku neuzna, dostane-li se mi¢ do vlastni branky pfimo:

a) z kteréhokoli kopu,

b) z vhazovani mice,

¢) z mice rozhod¢iho

Hra se navaZe kopem z rohu

Oduvodnéni:
Uprava pravidla dosaZent branky dle zmény Pravidla 8, kdy jiz neplati branka dosaZend primo z mice
rozhodciho.
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Pravidlo 11 - Ofsajd

Vyklad pravidla k aktivnimu zapojeni do hry hrace v ofsajdové pozici

Vyklad k pravidlu ¢l. 11 b) a ¢)
Stavajici text:
11. Hrac je aktivné zapojen do hry, jestliZe podle nazoru rozhodc¢iho :

a) Ovliviiuje soupere tak, Ze souperi vezme nebo omezi jeho moznost hrat mi¢em tim, Ze mu
brani ve vyhledu nebo ho omezuje v pohybu, nebo tim, Ze déla pohyby nebo gesta, ktera
podle nazoru rozhod¢iho soupere rusi nebo klamou. Pritom se predpoklada, Ze hra¢ miize
»aktivné ovliviiovat soupere“ jen tehdy, nachazi-li se v bezprostiredni blizkosti mice, pri-
¢emz za ,,bezprostiedni vzdalenost“ se povazuje vzdalenost nepiesahujici 2 m.

b) ziskava ze svého postaveni vyhodu, tzn., Ze v ofsajdové pozici hraje mi¢em, ktery se odrazil
od tyce nebo brevna, nebo v ofsajdové pozici hraje mi¢em, ktery se odrazil od hrace soupe-
fe.

Novy text:

a) Ovliviuje soupete tak, Ze soupefi vezme nebo omezi jeho moznost hrat mi¢em tim,
Ze mu brani ve vyhledu nebo ho omezuje v pohybu. Pritom se predpoklada, Ze
hra¢ miize ,,aktivné ovliviiovat soupere* jen tehdy, ma-li, moZnost se soupeirem
svést souboj o mic

b) ziskava ze svého postaveni vyhodu, tzn., Ze v ofsajdové pozici hraje mi¢em, ktery se
odrazil od ty¢e nebo bfevna, nebo v ofsajdové pozici hraje micem, ktery se odrazil
od hrace soupeie, nebo byl teCovan pripadné zahran hriacem soupere pri obra-
ném zakroku. Ziska-li hra¢ v ofsajdové pozici mi¢ od souperova hrace, ktery
umyslné (védomé-kontrolované) zahraje mi¢ (vyjma obraného zikroku), neni
povazovan za hrace, ktery ze svého postaveni ,,ziskal vyhodu*.

Odtvodnéni:

Soucasna textace ovliviiovani soupere a ziskavani vyhody ze svého postaveni vytvari
mnohé diskuse a dava prili§ mnoho prostoru pro ruzné vyklady a neni dostatecné
piesnd. Novy text je vice v linii se souc¢asnymi hernimi situacemi a zabrani zmatkiim
ohledné toho, co znamenda ,,odrazit se*“ a ,,byt tecovan*“.
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Pravidlo 12 - zakazana hra a nesportovni chovani

ROZHODNUTI FACR

Pravomoci rozhod¢iho vici hraé¢im a nahradnikam .

¢) Jestlize se ¢len druzstva dopusti jakéhokoli prestupku v dobé od zahdjeni utkani do ukonceni utkani
(v€. polocasové prestavky), udéluje rozhodc¢i osobni tresty v rdmci pravomoci uplatiovat pravidla.
Dopusti-li se ¢len druzstva ptestupku o poloc¢asové piestavce, udéli mu rozhod¢i za ucasti kapitdna
druzstva osobni trest (v prostorach kabin mizZe i slovné, popf. s pouzitim karty prislusné barvy)
a udéleni trestu oznami prostiednictvim poradatelské sluzby (hlasatele) divakam.

Oduvodnéni:
Pokud v prostordch kabin nemiize R jednoduchym zpiisobem bez vyvolani dalsich emoci ¢i konfliktu
udelit OT s pouzitim karty, je mozné za ucasti kapitana udélit OT i slovné.

Chovani a vystupovani funkcionari druZstev

Funkcionafi druzstev jsou povinni chovat se za vSech okolnosti slusné a korektné.

V ptipadé jejich provinéni postupuje rozhod¢i takto:

a) funkciondre, ktery se dopusti v dobé od podepsani zdapisu o utkdani kapitinem druZstva pied
utkanim do okamZiku, kdy rozhod¢i zahdji utkdni, zavainého provinéni, nepiipusti rozhodci na
lavicku pro Cleny a funkciondre druZstva nebo ho vykaZe ( odstranéno* prostirednictvim kapitd-
na‘ ) z prostoru h¥isté, o situaci informuje kapitana prislusného druZstva.

b) funkcionare, ktery se v priubéhu utkani chova zpiisobem, ktery ma podle nazoru rozhodciho
charakter nesportovniho chovani, upozorni rozhodci (odstranéno* v pritomnosti prislusného
kapitana“) na nevhodnost jeho pocindni s tim, Ze v pripadé opakovani ho vykadze 7 prostoru
h¥isté, o situaci informuje kapitana prislusného druistva.

¢) funkciondie, ktery se v pritbéhu utkdni opakované chova zpitsobem, ktery ma podle nazoru roz-
hodciho charakter nesportovniho chovdni, nebo funkciondrve, ktery se v pritbéhu utkdni dopusti
zavaziného provinéni, vykaze rozhodci ( odstranéno “ prostiednictvim kapitina‘) z prostoru
h¥isté, o situaci informuje kapitana piislusného druZstva.

d) Provineni, kterého se funkcionar dopustil v dobé od ukonceni utkani do okamzZiku podepsani zapi-
su o utkani kapitanem druzstva po utkani, uvede rozhodci do zapisu o utkani.

Vykazany funkcionaf je povinen opustit prostor hfisté¢. Odmitne-li vykdzany funkcionat opustit

prostor htisté, pozada rozhod¢i hlavniho potadatele o zjednani napravy, pripadné postupuje dle

¢lanku 21 odst. d) Pravidla S a vSe uvede v zapise o utkani.

Vsechna provinéni funkcionaiti druzstev uvadi rozhod¢i na predni stranu zapisu o utkani a kapitani

druzstva jsou povinni svymi podpisy potvrdit jejich totoZnost.

Odivodnéni:

Provinivsiho se funkcionare jiz R nevykazuje prostrednictvim kapitana, ani za pomoci ¢i v pritomnos-
ti kapitana, vykaze ho sam, aniz by k tomu kapitana volal. Pokud bude kapitan pritomen, vykaze ho za
jeho pritomnosti, ale sam jeho pritomnost pri tom nevyzaduje, protoze by mohly vznikat dalsi emoce
praveé z duvodu pritomnosti kapitana. Kapitina prislusného druzstva v pripade dotazu na HP o situa-
ci informuje, pripadné az v kabine.
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Vyklad

(25) Nebezpecnou hrou vici vlastni osobé sice hra¢ ohrozuje pouze svou vlastni bezpecnost, ale jeho
jednani je piesto v rozporu s pravidly, protoze tim soupeii omezuje moznost hrat mi¢em. Za nebezpec-
nou hru vici vlastni osob€ se povazuje, jestlize napft. hra¢
e snaZi se zahrat mi¢em nohou, z niZ se mu vyzula kopacka. V pripadé, Ze hrac ztrati kopac-
ku niahodné a bezprostiedné pokracuje v akci prihravkou nebo stielou (dosahne nebo se
snazi dosahnout branky), nejedna se o prestupek.

(41) Dalsim projevem nesportovniho chovani napi. mtize byt, jestlize hrac¢

e umysiné zahraje mi¢ rukou, aby zabranil souperi v ziskani kontroly mice

(44) Kazdy pokus hrace zdrzovat a promariiovat ¢as pii navazovani hry potresta rozhod¢i napomenu-
tim. Hra¢ porusuje pravidlo, jestlize napt.
e podle niazoru rozhod¢iho imyslné otali s provedenim kopu nebo vhazovani
(Pozndamka: odstranén pitvodni text "'...nebo pii vhazovdni naznaci vhozeni a potom piedad
mic svému spoluhraci” byl vypustén, nebot’ je uveden v P 15 vhazovani )
Pr.15¢14

Ke vhazovani rozhod¢i zpravidla nedava znameni pistalkou, dba vSak, aby vhazovani bylo provedeno
co nejdiive. Zdrzuje-li vhazujici hra¢ umysin€ vhazovani, rozhod¢i ho napomene za zdrZzovani hry; ob-
dobné musi rozhod¢i napomenout hrace v pripade, ze hrac, ktery se chysta vhodit mi¢ do hry, ho v po-
slednim okamziku piedd jinému spoluhraci, jestlize tim podle nazoru rozhodc¢iho imysiné zdrzuje
hru.

Pravidio 12 C - Napomenuti
Vyklad pravidla k udéleni osobnich trestii za umysiné hrani mice rukou

Vyklad k Pr.12, ¢ast C - napomenut za nesportovni chovani - ¢. 41

Za urcitych okolnosti je vyzadovéano udéleni osobniho trestu za nesportovni chovani hraci, ktery
umyslné€ zahraje mi¢ rukou, napf. kdyz hrac:

umyslné a ,,blatantly ( do o¢i bijicim zplisobem ) zahraje mi¢ rukou, aby zabranil soupefi v ziskani
kontroly mice

Novy text:
Za urcitych okolnosti je vyZadovano udéleni osobniho trestu za nesportovni chovani hraci, ktery

umyslné zahraje mi¢ rukou, napt. kdyZ hrac:

umyslné zahraje mi¢ rukou, aby zabranil souperi v ziskani kontroly mice

Oduvodnéni:

zdakrok. I nenapadné hrani rukou miize byt diilezite. Mimoto je tézké presné definovat, co znamena
,,do oci bijici* a proto s cilem sjednoceni vykladu pro rozhodci v riiznych zemich a na riiznych urov-
nich zkuSenosti doslo k uvedené upravé textu vykladu. Vymazanim slova ,,do oci bijici* (blatantly) a
stanovenim, ze hrac¢ ma byt napomenut, pokud umysinym hranim mice rukou zabrani souperi
v moznosti ziskat kontrolu nad micem, byla definice zjednodusena.
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Druhé napomenuti

Novy text :

V pravidle 5 Pravidel fotbalu je stanoven princip, podle kterého rozhodc¢i ,,miize
zménit své rozhodnuti, ale jen do okamziku, neZ znovu zahaji hru“. Tento princip plati
obecné a plati jak pro tresty ,,herni®, tak pro tresty ,,osobni*.

Jestlize rozhodci téhoz hrace v jednom utkani napomene podruhé, ale poté ho zapo-
mene vyloucit, miZe tak uc€init i dodatecné, ale pouze do doby, dokud doty¢ny hrac v
utkani hraje (dokud neodstoupil ze hry). Dodate¢né vylouceni v tomto pripadé totiZ neni
nijak v rozporu s vySe uvedenym principem, protoZe rozhod¢i své predchozi rozhodnuti
neméni, ale pouze ho dopliiuje o administrativni povinnost udélit po 2.ZK i kartu ferve-
nou. Plati ale, Ze vS§echna rozhodnuti rozhodc¢iho u¢inéna v souvislosti se hrou v dobé od
udéleni 2.ZK do dodate¢ného udéleni CK ziistavaji v platnosti.

Pokud se stane, Ze rozhod¢i hrace napomene a nasledné ho vylou€i, protoZe je presvéd-
¢en, Ze tohoto hrace v tomto utkani napomenul jiZ podruhé, a poté navaze hru, nemiiZe
jiZ své rozhodnuti zménit, a to ani v piipadé, Ze dodate¢né na sviij omyl pfijde, nebo ho
na néj nékdo upozorni. To znamena, Ze druzstvo utkani dohraje utkani s menSim po-
¢tem hraca.

Aby nedochazelo k omylim pii udélovani osobnich tresti, je jednou z povinnosti asis-
tenti rozhodciho (ale také ¢tvrtého rozhodciho, pripadné i delegata utkani) upozornit
rozhodc¢iho na jeho omyl pri udélovani osobniho trestu nespravnému hraci (viz Roz-
hodnuti FACR ¢&.5 k pravidlu 6). Musi tak ale uéinit d¥ive, neZ rozhod¢i znovu navize
hru.

Pokud v utkani presto dojde k udéleni osobnich tresti nespravnym hracam, je rozhod¢i
povinen vSechny okolnosti svého omylu podrobné popsat v zapisu o utkani.

Pravidlo 14 — Pokutovy kop

Provedeni pokutového kopu

Novy text :

V pripadé, ze pravidlo porusi hrac provadéjici pokutovy kop tak, Ze pokutovy kop rozehraje
dozadu nebo do strany rovnobéZné s brankovou ¢arou, nafidi rozhod¢i nepiimy volny kop
z pokutové znacky (pokutovy kop se neopakuje).

JK + JN, Souhrn zmén a doplrikd PF od 1.7.2013 pro sem. JK 10



Priloha D — Spoluprace rozhod¢ich

Postaveni AR pfri PK

g | AR1

AR2 .

AR1 stoji na brankové ¢afe a sleduje pocinani brankafe, aby zjistil, zda brankaf neporusil pravidlo tim, ze by
pred¢asné opustil brankovou ¢aru; po provedeni pokutového kopu posoudi, zda mi¢ Uplné presel brankovou ¢aru.

N4

V ramci UEFA a profesionalnich soutéZzi FACR (1 a 2 liga) se preferuje postaveni
asistenta rozhodc¢iho na brankové ¢are v pozici na spojnici brankové cary s ¢arou
pokutového uzemi (znazornéno mensSim pismem). V neprofesionalnich soutézich
miize stit AR1 dle UEFA na spojnici brankové ¢ary s ¢arou PU nebo u rohového
praporku (znazornéno vétSim pismem). O postaveni rozhodne Komise rozhodc¢ich
prislusného ridiciho organu.

JK + JN, Souhrn zmén a doplrikd PF od 1.7.2013 pro sem. JK 11



Kop od branky - signalizace AR

Asistent poté, co mi¢ opusti hraci plochu, nejprve vzpazenim paze s praporkem kolmo nad hlavu nazna-
¢i, ze mic presel pres brankovou ¢aru, a poté zieteln¢ ukaze pazi s praporkem smérem do hraci plochy
na misto, kde se na hraci ploSe protinaji ¢ary ohranicujici brankové izemi; pfitom pazi s praporkem drzi
vodorovng, v ramei UEFA a profesionalnich soutéZzi FACR (1 a 2 liga) p¥itom stoji ¢e-
lem do hraci plochy, v neprofesionalnich soutézich miiZe stat pravym bokem smé-

rem do hraci plochy.

O postaveni rozhodne Komise rozhod¢ich prislusného ridiciho organu.

Zpracoval: Ing. Jifi Kures - pfedseda PK FACR
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